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Sinossi: Una sfida all’ultimo sangue fra due cellulari  
 

 



Fase motivazionale 

Attività 1a  Uno dei protagonisti del cortometraggio che vedrai è il cellulare, oggi chiamato anche “tuttofonino”, perché è possibile farci 
molte cose. Che cosa puoi fare con il cellulare? Scrivilo sotto.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1b. Oltre a queste attività, che cosa ti piacerebbe poter fare con il cellulare? Usa la fantasia! 
 
 
  
Attività 2. Questi sono i due protagonisti del cortometraggio. Secondo te, che rapporto hanno con il cellulare? Quanto lo usano? 
Perché lo usano? Prova a immaginare.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ora guarda il filmato fino al minuto 5,25 



Attività 3. Durante la visione del filmato seleziona, tra le funzioni del cellulare elencate nell’attività 1, quelle che vedi nel 
cortometraggio.  

 

Attività 4. Durante la visione del cortometraggio, quali altre funzioni sono possibili con i cellulari dei protagonisti? Seleziona quelle 
che vedi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.☐  2.☐  3.☐  

6.☐  5.☐  4.☐  



Attività 5 I due protagonisti usano il cellulare per sfidarsi. Riguarda il filmato e attribuisci con una freccia ogni azione al protagonista 
giusto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. La sua suoneria è l’urlo di una scimmia. 
 

2. Ha per suoneria una musica classica. 
 

3. Nel suo cellulare ha una canzone in stile caraibico. 
 

4. Dal suo cellulare esce uno sparo. 
 

5. Ha un videogioco di guerra. 
 

6. Ha un video dei Simpson. 
 

7. Mostra al rivale un film d’azione. 
 

8. Fotografa il panorama. 
 

9. Fa un video del suo rivale. 
 

10. Prepara il caffè con zucchero grazie alla funzione “espresso”. 
 

11. Sparisce all’improvviso grazie alla funzione “teletrasporto”. 
  

12. Spedisce un mms dai Tropici. 
 

13. Attiva la funzione “macchina del tempo”. 
 

 14. Distrugge il cellulare del rivale e ci balla sopra. 
 

 



Attività 6 Con un tuo compagno, descrivi il rapporto fra l’aspetto fisico e psicologico dei due protagonisti ed il loro uso del cellulare  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attività 7 Subito dopo aver visto le prime immagini, avresti ipotizzato un uso simile del cellulare? Giustifica la tua risposta   

 

 

Viso 

Capelli 

Abbigliamento 

Carattere/ profilo 
psicologico 

Rapporto con il 
cellulare 

Viso 

Capelli 

Abbigliamento 

Carattere/ profilo 
psicologico 

Rapporto con il 
cellulare 



Attività 8 La storia è ambientata all’aperto. Che tipo di paesaggio è? Che cosa si vede e quali rumori si sentono?  

Riflettete sul rapporto che c’è fra la storia e la scena in cui è ambientata: perché secondo voi il regista ha scelto questo 
paesaggio?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attività 9  Secondo voi, come prosegue la storia? Chi vince la sfida? Immaginate come va avanti e poi guardate il filmato fino 
alla fine    

 

 

 

 

 

 

 



Attività 10 Abbina le didascalie ai fotogrammi (le didascalie sono nella giusta sequenza) 

a. Guarda l’uomo elegante che va via 

b. Il cellulare, anche se è in pezzi, suona  

c. Si toglie gli occhiali da vista 

d. Si guarda attorno 

e. Apre il palmo della mano  

f. I pezzi del cellulare vengono attratti dalla mano 

g. Mette gli occhiali da sole 

h. Scompare nel nulla 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attività 11  Alla fine, secondo te chi ha il cellulare più potente? Chi ha vinto la sfida? Perché? 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 
2. 

3. 
4. 

5. 6. 7. 8. 



Attività 12 Quali sono gli elementi che suggeriscono che si tratta di una sfida? Parlane con un tuo compagno e poi confrontatevi con 
il resto della classe 

 

 

 

 

 

Attività 13a  In molte parti del cortometraggio ci sono richiami a tre film famosi, uno western, uno di fantascienza e un altro 
d’azione. Quali sono? Scegli fra quelli proposti qui sotto. In che cosa avete visto questi richiami?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

b. Secondo voi, esistono altri film a cui associare questo corto? Se sì, quali? 

 

 

 

 



Attività 14  Quale altra poteva essere l’ambientazione della storia? Immaginate o disegnate un nuovo set e spiegate il motivo 
della vostra scelta  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Attività 15 Leggi il brano sulle numerose funzioni che ha oggi il cellulare e svolgi l’attività di Vero o Falso 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. L’uso di internet dal cellulare è cresciuto del 39,3%    V - F 
2. Il 4,5% delle persone manda email dal cellulare    V - F   
3. Diverse funzioni recenti del cellulare riguardano lo svago e il lavoro  V - F 
 
 

 
Attività 16 Nel brano sopra compare la parola “tuttofonino”, un neologismo che deriva dall’accostamento di due parole “tutto” e 
“fonino”. Qui sotto trovi altri esempi di parole simili, composte con “tutto” e il suo contrario “nulla”: abbinale ai loro significati 
 
a. Tuttofonino    1. Persona che si esprime pubblicamente su tutto    
b. Tuttofare    2. Strumento che svolge molte funzioni 
c. Tuttologo    3. Persona che sa svolgere ogni tipo di attività 
 
d. Nullatenente   4. Persona che non fa niente 
e. Nullafacente   5. Persona che non possiede niente 
f. Nullaosta    6. Lasciapassare 
 
 
 
 
 

Attività 17  Ora provate voi a creare una parola nuova: 
 

 
 

Il “tuttofonino” 
Oggi il cellulare è uno strumento polifunzionale utilizzato per rispondere a qualsiasi esigenza. 
Innanzitutto si conferma la crescita di Internet sul cellulare che ormai è utilizzato dal 39,3% della 
popolazione italiana con un aumento del 7% rispetto alla precedente indagine.  
Il  telefonino  dunque si conferma the Italian way to Internet. Correlato a questo aspetto è la 
diffusione della posta elettronica da  telefono mobile che ora è utilizzata dal 27,1% del campione 
(+4,5). 
Immancabili poi sono le funzionalità avanzate per divertimento e lavoro: la multimedialità è un 
elemento ormai consolidato (fotografie al 72%, musica al 46,6%) e si conferma l’utilizzo del 
telefono come organizer con rubrica (79,4%) e agenda (42%). 

TUTTO… 

http://mobile.hdblog.it/wp-content/uploads/2011/05/10695_615.jpg


Attività 18 All’inizio, sotto il titolo, compare la scritta in 
inglese “part 1 of 3”, perché questo cortometraggio è il 
primo di una serie di tre filmati. Inoltre nel primo minuto 
si vede un personaggio correre velocemente ma che in 
seguito non riappare più. A gruppi, immaginate il secondo 
cortometraggio della trilogia che ha come protagonista 
l’uomo che corre.   

 

 

 

 

 
Titolo 

Regista 

Ambientazione 

Co-protagonista/i 

Tipo di sfida (obiettivo da raggiungere) 
 



Soluzioni 

Att. 1a Usare suonerie diverse, ascoltare la musica, giocare con i videogames, fare video, fotografare, usare internet, spedire 
email… 

Att. 1b Risposta aperta 

Att. 2 Risposta aperta 

Att. 3 usare suonerie diverse, ascoltare la musica, giocare con i videogames, fare video, fotografare 

Att. 4 3, 4, 6 

Att. 5 Uomo elegante: 2, 6, 8, 10, 13, 14 Uomo rasta: 1, 3, 4, 5, 7, 9, 11, 12 

Att. 6 Risposta aperta 

Att. 7 Attività orale 

Att. 8 Sullo sfondo si vede un’antica costruzione, probabilmente un acquedotto romano. Si sentono cantare gli uccellini. La scelta 
del paesaggio forse vuole mettere in risalto il contrasto con la tecnologia dei cellulari 

Att. 9 Risposta aperta. Gli studenti possono scegliere come rappresentare il finale (a parole, per iscritto, con un disegno, con una 
drammatizzazione) 

Att. 10 a2; b4; c8; d7; f1; g5; h6 

Att. 11 Risposta aperta 

Att. 12 Sguardi, sparo, inquadrature, musiche… 

Att. 13a Mezzogiorno di fuoco, Kill Bill, Matrix 

Att. 13b Kill Bill: nel video del telefonino e della musica; Mezzogiorno di fuoco: nel tipo di inquadrature; Matrix: nelle immagini 
iniziali, negli occhiali neri dell’uomo rasta, nei titoli di coda. Risposta aperta 

Att. 14 Risposta aperta 

Att. 15 1F, 2F, 3V 

Att. 16 a2; b3; c1; d5; e4; f6 

Att. 17 Risposta aperta 

Att. 18 Risposta aperta 


